
	 Qu’est ce que c’est ? 

La Boîte à curiosités est à la fois un jeu de pistes dans l’exposition et 
un outil qui permet de stimuler l’imaginaire de chacun.e.

	 Qu’y a t-il dans cette boîte ? 

La Boîte à curiosités fait appel à nos sens : la vue, le toucher, l’ouïe. 

Chaque élément de la boîte rappelle une œuvre ou un objet présenté 
dans l’exposition Computer Fabric. On y trouve des images, des mots, 
des matériaux et des textures en tous genres qui sont en lien direct ou 
indirect avec l’exposition. 

De manière ludique, chaque élément permet la découverte de 
l’exposition par le jeu, le langage et le ressenti. 
Elle propose également d’appréhender le vocabulaire de l’exposition et 
des œuvres qui y sont présentées. 

	 Comment l’utiliser ? 

 Vous pouvez utiliser cet outil de différentes manières : 
-	 Choisissez un élément dans la boîte et amusez-vous à le retrouver 
dans l’exposition.

-	 Installez-vous près d’une œuvre et choisissez un élément dans 
la boîte qui vous fait penser à celle-ci : une image, un mot, un objet. 
Pourquoi avez-vous sélectionner cet élément ? Vous rappelle t-il un 
élément visible dans l’oeuvre ? Vous évoque t-il une émotion, un ressenti, 
un souvenir ?  Vous pouvez en discuter à plusieurs ! 
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